Le jeu de la petite sorciere
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DEPART Avance de 2
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Avance de 2

Le dragon ronfle !
Sois prudent :
recule de 2 pas.

Boue !
Recule de 3
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Découpe le long des pointillés, puis pose ce bord sur la ligne de la premiere page
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Passe ton
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Rejoue Avance de 2
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ARRIVEE

Un dé, un pion par joueur. Pars du chapeau et suis le chemin
jusqu'a la maison de la vieille sorciere. Les cases magiques
font avancer, reculer ou rejouer. Le premier arrivé a gagné !
Colorie ton plateau avant de jouer.




